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Introducción

• Librería de código abierto para la creación de gráficos en 
Python

• Interfaz de objeto y estilo MATLAB

• open source

• Disponible para Python 3.4

• Soporte para edición de gráficos con texto en latex



Instalar matplotlib

• Librerías requeridas (Python 3.4):

– Matplotlib 1.4.3

– Numpy 1.81

– Pyparsing 2.02

– Python dateutil

– Pytz

– six

http://matplotlib.org/index.html



Instalar matplotlib

Tomar cada uno de los 
paquetes anteriormente 

mencionados e instalarlos 
mediante el asistente

Es similar para todos los 
archivos



Modos de operación de 
matlplotlib

MATLAB

• Comandos similares a Matlab

• Uso mas simple

• Restricciones de modificación de 
propiedades

OBJETO

• Mayor cantidad de código

• Control total sobre los objetos



Modo MATLAB



Modo Objeto



Subplot



Subplot



Graficar datos desde fichero



Graficar datos desde fichero



Graficar datos desde fichero



Guardar la figura

Formatos soportados

PNG

SVG

PDF

EPS

RGBA

RAW


